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Zadani pro rok 2023

Prijimaci zkouska trva 60 minut. Zadani se sklada z 10 prikladd, kazdy z nich je doplnén
5 odpovédmi. Alespon jedna odpovéd je spravna. Uchazec¢ zakrouzkuje odpovédi, které povazuje
za spravné. Neni dovoleno pouzit kalkulacku, pocitac, tablet nebo jiné elektronické zarizeni.

1. Kolik procent z celkové plochy je v nize uvedeném obrazku vybarveno Sedou barvou?
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Odpoveédi:

(a) méné nez 20 %
(


http://www.inf.upol.cz

2. Na mnoziné realnych ¢isel urcete vSechna feseni nerovnice

Odpoveédi:

3. Které z nasledujicich uspordadani podle velikosti je nespravné?

Odpovedi:

4. 7 intervalu od —100 do 100 vybere pocita¢ ndhodné 10 ¢isel a to tak, ze 6 z nich jsou
kladné suda ¢isla, zbyvajici 4 jsou zaporna licha ¢isla. VSechna tato ¢isla secte a obdrzi
tak ¢islo x. Které z nasledujicich tvrzeni je pravdivé?

Odpovedi:

a) Cislo z mfize byt rovno 0.
Cislo z je vidy sudé.
Cislo z je vizdy zaporné.

Cislo # mize byt rovno 10 — k, kde k je liché &slo.



5. Mame tti kruhy s polomérem r, které se vzajemné dotykaji. Chceme zjistit kolik procent
trojuhelniku, ktery vznikne spojenim stfedi kruht, je pokryt kruhy (Sedd Cast na nize
uvedeném obrazku). Které z nésledujicich tvrzeni je pravdivé?

Odpovédi:
(a) Pouze ze znalosti r neni mozné plochu spocitat.
(

b) Cim bude r vétsi, tim bude méné procent plochy pokryto kruhy.

)
(c) Cim bude r vétsi, tim bude vice procent plochy pokryto kruhy.
(d) Procento plochy nezavisi na velikosti 7 a bude vzdy stejné.

)

(e) Vzdy bude pokryto méné nez % plochy trojuhelniku.

6. Necht b je realné ¢islo a M, oznacuje mnozinu vSech feSeni rovnice
sin®b + cos®h = —x - (b + 1)
v oboru redlnych ¢isel. Které z nasledujicich tvrzeni je pravdivé?
Odpoveédi:
a) Existuje b, pro které plati: je-li z € M,, pak —z € M,
b) Pro libovolné b z intervalu (—2,2) je M, prazdnd mnozina.
()
d)
)

(e) Neexistuje b, pro které je M, jednoprvkova mnozina.

Existuje b z intervalu (—2,2), pro které je M, prazdnd mnozina.
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Pro libovolné b z intervalu (—oo, —2) U (2, 00) je M, neprazdnd mnozina.

7. Uvazujme tvrzeni ,Existuje slepice, kterda kdaka a nesnasi vejce“. Které z nasledujicich
tvrzeni je opacné k uvedenému tvrzeni?

Odpovédi:

(a) Existuje slepice, kterd nekdéka a snasi vejce.

(b) Existuje slepice, kterd nekddka nebo snasi vejce.

(¢) Vsechny slepice nekdédkaji nebo snési vejce.

(d) Vsechny slepice nekdéakaji a snasi vejce.
)

(e) Vsechny slepice kdakaji a snasi vejce.



8. Pro zakdédovani fetézce aba pottebujeme 9 bitli. Pro zakédovani fetézce becab potiebujeme
8 biti. Kolik bitt je potieba pro zakdédovani retézce ccab? Predpokladejme, ze kazdy znak
je kédovan jednotlivé a to (kladnym) celym poctem biti.

Odpoveédi:

a) nelze jednoznacné urcit

9. Které z nasledujicich tvrzeni o pravouhlém trojuhelniku neni pravdivé?
Odpovédi:
(a) Obsah trojihelniku je roven poloviné soucinu délek odvésen.
(b)
(c) Tézisté trojuhelniku lezi mimo trojihelnik.
(d)

Polomér kruznice opsané tomuto trojihelniku je roven poloviné délky prepony.

Pokud vime, Ze polomér kruznice vepsané spocitame jako soucin odvésen vydéleny
obvodem trojihelniku, pak ho miizeme spocitat i tak, ze od souctu délek odvésen
odecteme délku prepony a to celé vydélime dvéma.

(e) Prisecik vysek (ortocentrum) je roven tézisti.

10. Pro zadané kladné celé cislo n algoritmus pracuje nasledujicim zpusobem:

(1) Pokud je n mensi nebo rovno 0 skonci, jinak prejdi na krok (2).
(2) Pokud je n liché prejdi na krok (4), jinak prejdi na krok (3).
(3) Na vystup vypis$ znak x a n vydél 2. Prejdi na krok (1).
(4)

4) Nastav n na zbytek po déleni 11, sniz n o 1 a pokracuj na krok (1).

Které z néasledujicich tvrzeni je pravdivé?
Odpoveédi:

(a) Existuje kladné celé cislo n, pro které algoritmus nikdy neskonci.

(b) Na vystupu bude vzdy pro sudé n sudy pocet x.

(¢) Pocet x na vystupu nebude nikdy vétsi nez 11.

(d)
)

d

(e) Predpokladejme, ze mame libovolnd kladna cela ¢isla m < n. Algoritmus pro m vrati
vzdy stejny nebo mensi pocet x nez pro n.

Pro n = 32 algoritmus vrati xxxxx.



