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Požadavky na absolvování předmětu:
Zápočtové úkoly na konci semestru z Blenderu – vytvoření prostorové scény na dané 
téma.

Obsah předmětu:
• uživatelské rozhraní
• orientace v prostoru
• klávesnice a myš
• kamera, vrstvy
• tělesa, křivky a plochy
• transformace a úprava objektů
• osvětlení
• materiály
• pozadí scény


