Predmét: KAG/GGED3 — Grafické editory
Vyucuijici: doc. RNDr. Lukas Rachlnek, Ph.D.
E-mail: lukas.rachunek@upol.cz

Studijni literatura:

Lukas$ Rachlinek: GIMP. (http://phoenix.inf.upol.cz/~rachunl/greditor/gimp.pdf)
Lukas Rachlnek: Inkscape.
(http://phoenix.inf.upol.cz/~rachunl/greditor/inkscape.pdf)

Obrazky pouzivané v pfedchozich dvou textech jsou na adrese
http://phoenix.inf.upol.cz/~rachunl/greditor/

Petr Némec. GIMP 2.8 - UZivatelska prirucka pro zacinajici grafiky. Computer
Press, 2013.

Petr Sim&ik. Inkscape - Prakticky privodce tvorbou vektorové grafiky. Computer
Press, 2013.

PozZadavky na absolvovani predmétu:
Zapoctovy ukol na konci semestru — vytvoreni grafické kompozice podle zadani.

Obsah prfedmétu:
Seznameni s grafickymi editory v oblasti vytvareni a Gpravy rastrového a vektorového
obrazu a jejich pouziti na pfikladech z praxe.

GIMP:

zobrazeni
nastroje
vybér
transformace
text

barvy

vrstvy

cesty

Inkscape:

zobrazeni
nastroje
vybér

stopa a vypln
Gprava tvaru
skupiny
vrstvy



