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VYUCOVANE PREDMETY

Dynamicky web (2. roc. Bc, 2 h pfednasek + 2 h cviceni tydné v prezencnim studiu v uréeném semestru)

Cilem pfedmétu je seznamit studenty se aktudlnimi trendy, nejnovéjsimi technologiemi a postupy v rdmci
geoinformatiky a informacnich technologii. Dlraz je kladen na praktické osvojeni a praktickou implementaci v rdmci
cvi¢eni. Ukonceni predmétu je provedeno praktickym ovérenim dovednosti s osvojenymi systémy.
Sylabus:

. Konvenc¢ni ptistupy k datdm

. Nekonvenc¢ni pfistupy k datim

. Building Information Modeling (BIM)

. BIM vs GIS, pfipadové studie

. Real-time data

. Senzory a senzorové sité

. Senzorovy web

. Standardizace Sensor Web Enablement

. Big data v GIS

10. Cloud computing v IT

11. Cloud Computing v GIS

12. Machine learning

13. Moderni metody vizualizace
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Trendy v GIT (2. ro¢. NMgr, 2 h pirednasek + 2 h cvic¢eni tydné v prezen¢nim i kombinovaném studiu
v urceném semestru)

Cilem predmétu je rozsitit zakladni teoretické znalosti a praktické dovednosti v oblasti tvorby a spravy webovych
prezentaci. Hlavni dliraz je kladen na pochopeni a osvojeni si zakladnich pravidel dynamického webu, ktery je
zaloZen na serverové orientovaném skriptovacim jazyce (PHP). Kromé vlastniho kédovani je diraz kladen na techniky
generovani validnich metadat, zpracovani a vyuzivani hlavicek pfenosovych protokoll a metod automatické
geolokalizace, personalizace a autentizace. Praktické cvi¢eni se vénuje zaloZeni projektu, navrhu jeho architektury a
tvorbé ucéelného kodu.

Sylabus:

. Principy a zéklady serverové orientovaného skriptovaciho jazyka (PHP 5+)

. Integrace jazyka PHP(5+) & (X)HTML/HTML5

. Funkce pro praci s textem

. Funkce pro praci s ¢asem

. Funkce pro praci s datem

. Pfipojeni a sprava externich serializovanych zdrojt (XML)

. Pfipojeni a sprava databazovych zdroja

. Sprava databéaze pro potfeby dynamického webu (MySQL /PostgreSQL)

. Funkce pro autorizaci a autentizaci

10. Metadata

11. MozZnosti a nastroje geolokalizace

12. Validace a SEO optimalizace
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Geoinformacni technologie (1. ro¢. NMgr, 2 h pfednasek + 3 h cviceni tydné v prezen¢nim i
kombinovaném studiu v urceném semestru)

Cilem predmétu je seznamit studenty s enterprise geoinformaéni technologiemi. Uvodni ¢ast se vénuje prostorovym
databazim, jejich slozkam, architekture, implementaci a pfinoslim nasazeni. Nasledujicimi oblastmi je problematika
interoperability v GIT a rozbor klicovych formatd XML a jeho derivatl a Geo(JSON). Na néj navazuje treti ¢ast
zakladni koncept senzorového webu. Vyklad se zaméruje na zakladni rozbor téchto technologii vyuzitelnych pro
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monitorovani prostorovych jev. Diskutuji se standardy pfenosu, uloZeni a filtrovani dat a mozZnosti integrace s GIT.
Sylabus:

. Koncept prostorové databaze

. Spatial SQL

. Geometricky objektovy model / standardy pro ukladani dat v prostorovych databazich
. Prostorova operace a indexy

. Realizace na urovni nekomer¢nich feseni

. Realizace na urovni komerénich reseni

. Replikace a synchronizace prostorovych databazi

. Interoperabilita v GIT AND (Geo)JSON

. XML

10. Aplikace XML

11. GML

12. Senzorové sité

13. Koncept SWE
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Webové technologie (1. roc. Bc, 2 h pfednasek + 2 h cviceni tydné v prezencnim studiu v urceném
semestru)

Cilem pfedmétu je seznamit studenty s pravidly tvorby modernich webovych stranek podle platnych mezinarodnich
standard(l. Soucasti predmétu je praktické cvi¢eni pro osvojeni si programovacich technik.
Sylabus:

. Zakladni principy webu

. Vyvoj protokolu WWW

. Vyvoj a rozdily znackovaciho jazyka

. HTMLS - textové struktury

. HTMLS - ostatni struktury

. HTMLS5 - formulare

. CSS3 - vzhled

. CSS3 - layout a pozicovani

. Validace a pfistupnost (X)HTML

10. SEO optimalizace a metadata

11. MoZnosti a nastroje geolokalizace, mikroformaty

12. DOM

13. JavaScript
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GIS online (1. ro¢. NMgr, 4 h pfednasek + 3 h cviceni tydné v prezen¢nim i kombinovaném studiu
v ur¢ceném semestru)

V Uvodni ¢asti se predmét vénuje internetovym technologiim. Rozebira prenosové a komunikacni protokoly a
architektury sité. Nasledné se vénuje klicovému jazyku XML a jeho derivatim (XPATH, XSLT, GML). Tato ¢ast je
ukonéena rozborem webovych serverl kdy seznamuje s jejich principy, spravou a provozem. Vychazi z
nejrozsifenéjsiho open-source feSeni Apache - PHP - MySQL. V druhé ¢asti se vénuje architektufe a provozu
mapovych a GIS servert na prikladu mapserveru Minnesotské univerzity, Geoserveru a ArcGIS Serveru. V ramci
predmétu se posluchaci seznami se spravou, konfiguraci a pouZitim jednotlivych technologii z pohledu spravce i
uzivatele GIS sluzeb. Studenti se nauci publikovat mapy, nastroje a modely a nauci se pouZivat sluzby GIS
prostiednictvim webovych aplikaci a cloud-feseni ArcGIS Online a Google technology (Fusion table). V treti ¢asti se
studenti seznamuji s webovymi sluzbami a standardy podle definice OpenGlS konsorcia.

V rdmci cviceni se posluchaci prakticky seznami s metodami publikace geodat na siti, XML jazykem, mapovymi
servery Minnesotské univerzity s vyuZitim zakladni instalace a dostupnych framework( a Geoserveru + rozsifujicimi
frameworky. V tvorbé, zpracovani a analyze webovych sluzeb si prakticky osvoji praci s ArcGIS Serverem.

Sylabus:

1. Internet - architektura, komunikacni a prenosové protokoly

2. XML a jeho derivaty
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3. GML

4. Sémanticky web, (Geo)SPRQL & RDF

5. Webovy server - princip, slozky, sprava a konfigurace

6. Interaktivita na strané serveru a na strané klienta;

7. Stupné a metody publikovani geodat a geoinformaci v sitovém prostredi

8. Mapovy server - princip, slozky, sprava a konfigurace

9. GIS server - princip, slozky, sprava a konfigurace

10. Webové sluzby a SOA - architektura, jazyky, protokoly, zabezpeceni, SOAP, REST
11. Webové sluzby mapové - definice, implementace; optimalizace a keSovani

12. Webové sluzby datové- definice, standardizace, implementace;

13. Webové sluzby procesni - definice, standardizace, konfigurace, implementace; orchestrace



