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Studijni literatura:

» Lukas Rachlnek: POV-Ray — kapitoly 1 az 20.
(http://phoenix.inf.upol.cz/~rachunl/povray/povray.pdf)

* POV-Team: Introduction to POV-Ray. (soucast instalace POV-Ray)

* POV-Team: POV-Ray version 3.7. (soucast instalace POV-Ray,
http://www.povray.org/documentation/3.7.0/)

* Friedrich A. Lohmiiller: Descriptions and Examples for the POV-Ray Raytracer.
(http:/lwww.f-lohmueller.de/)

PozZzadavky na absolvovani predmétu:
Viytvorfeni prostorové scény podle zadani.

Obsah pifedmétu:
3D modelovaci program POV-Ray:

* barvy

« transformace

« kamera

* svételné zdroje
o télesa

* operace s télesy

* povrch télesa

* vnitfek objektu

* pozadi scény

* souvisejici programy



